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WSPINACZKA
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NATURALNA SKALKA WSPINACZKOWA ﬁ Oferujemy: petne, atestowane wyposazenie
(kaski, uprzeze, liny), profesjonalng
15-metrowa skatka wspinaczkowa, skryta w wislanskim lesie, ktéra pozwoli sprébowac swoich asekuracje oraz fachowy instruktaz.

sit na kilku trasach o zréznicowanym poziomie trudnosci. Dla grup przygotowujemy 2 trasy _ , _
Przeciwskazania: lek wysokosci

o réznych stopniach przewieszenia.

SZTUCZNA SCIANKA WSPINACZKOWA

Niesamowite wrazenia oraz satysfakcja po zdobyciu szczytu, to wszystko przezyja uczestnicy
wspinajacy sie po $cianie wspinaczkowej. Proponujemy Panstwu 7-metrowg skatke
wspinaczkowa, znajdujaca sie na poligonie, ktdra pozwoli sprébowad swoich sit na 4 trasach
o zrdznicowanym poziomie trudnosci.




Ogromne mozliwo$ci quadéw w pokonywaniu terenu, moc i szybko$é, ktdrg potrafia osiggnaé
oraz wytrzymato$é pojazdu daja nieograniczone mozliwosci zabawy i rywalizacji.

Zapraszamy na jazde po torze przygotowanym specjalnie dla quadéw. Bezpieczny (brak drzew
— najwiekszego wroga tych maszyn), peten niespodzianek oraz bardzo techniczny, dostarczy
niezapomnianych wrazen. Wyprofilowane zakrety oraz zagtebienia w ziemi tworzg bezpieczng
zabawe dla kazdego. Jego konfiguracja pozwala na dobra zabawe zaréwno dla poczatkujacych,
jak i zaawansowanych kierowcow.

Na zyczenie mozemy na wskazanym terenie wytyczyé dla Panstwa odpowiedni tor.

Do Panistwa dyspozycji oddajemy maszyny
renomowanych firm, tylko Honda i Yamacha.
Kazdy uczestnik przed rozpoczeciem jazdy
przechodzi przeszkolenie oraz otrzymuje
jednorazowa antypotng ochrone

na gtowe i kask.




Zapraszamy na wyprawe w gory trasami, ktérymi pewnie nie codziennie maja okazje
Panstwo sie poruszaé. A to dopiero poczatek. Wyprawy off-road to jednak nie tylko
kierowanie autem terenowym, ale takze pokonywanie stabosci wtasnych i pojazdu,
wymyslanie zupetnie nowych sposobdéw przejezdzania trudnych miejsc. To réwniez
mozliwo$¢ dziafania w grupie, gdzie buduja sie niezwykle pozytywne wiezi pomiedzy
cztonkami zespotu.

Mamy przygotowanych kilka tras poczawszy od tras fagodnych, bardzo widokowych

do typowo off-roadowych gdzie klienci w czasie ich pokonywania beda mieli za zadanie
wybudowanie mostu z bali nad jarem lub przejazd samochodami przez bagna uzywajac
do tego wyciagarek oraz lin znajdujgcych sie w samochodach.

Auta posiadajg orurowania przednie i tylne, opony typu MUD TERRAIN

lub SIMEX, zwigkszone przeswity, wzmocnione zawieszenia. Posiadaja
réwniez na wyposazeniu podnosniki typu hi-lift, zestawy szekli, paséw,

lin kinetycznych i statycznych.

W grupie samochoddw znajduje sie, co najmniej 1 samochdd z wyciggarka.
Wybér odpowiednich tras, a takze stopien trudnosci poszczegdlnych zadan
jest doktadnie dobierany pod katem umiejetnosci uczestnikéw.

Nad bezpieczenistwem uczestnikdédw czuwajg doswiadczeni instruktorzy BC
Cross z duzym doswiadczeniem w sportach motorowych, miedzy innymi
licencjonowani kierowcy rajdowi.



Jet fuel

Zapraszamy na loty nad naszymi pieknymi Beskidami. Z nami mozesz wzbié
sie w gbre, poczué dreszczyk emocji podziwiajgc piekne widoki i okolice.

Smigtowiec Eurocopter EC 120 pozwala zabraé na poktad 4 pasazeréw

i jest idealnym rozwigzaniem dla osdb, ktére chcag szybko i bezpiecznie
wzbié sie w przestworza.

Smigtowce tego typu uzywane sa jako
pasazerskie, obserwacyjne i do szkolenia
pilotéw. Predko$é max.: 278 km/h,
Predko$¢ podrdzna: ok. 210 km/h,
Maksymalna masa startowa: 1800 kg
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STANOWISKA STRZELECKIE

Stanowiska strzeleckie to propozycja
dla oséb poszukujgcych emocji,
precyzji i sportowej rywalizacji.

Profesjonalna obstuga

oraz réznorodne konkurencje
gwarantujg bezpieczng zabawe
I niezapomniane wrazenia,
niezaleznie od wczeséniejszego
doswiadczenia uczestnikéw.

STRZELNICA SPORTOWA

Karabinek sportowy to $wietna zabawa jak i trening

skupienia. Dla Paristwa dyspozycji posiadamy, 4 szt

gwintowanych wiatréwek z celownikami optycznymi
oraz bron krétka — $rutowg, zasilang CO2.

STRZELNICA tUCZNICZA

Strzelnice obstuguja nasi wykwalifikowani instruktorzy. Stanowiska
sg zabezpieczone siatkami ochronnymi. Strzelnica to oddzielne
stanowiska. Na 1 stanowisku moze w danym momencie oddawacé
strzaty 1 osoba.W kwestii sprzetu - do dyspozycji sg 3 rodzaje
tukéw: angielski, sportowy oraz bloczkowy.



LESNE BAGNA

Grupa ma za zadanie odnaleZ¢ droge przez ,przeklete bagna”. Przez bagna prowadzi
tylko jedna, prawidtowa $ciezka. Cztonkowie zespotu musza ze sobg maksymalnie
wspétpracowaé, aby jg odnalezé. Drugg wazng cechga jest podziat rél i ich $wiadomosé.
Zadanie odbywa sie na czas.

TANGRAMY

Zadanie polega na uftozeniu wskazanego przez instruktora wzoru. Tangram sktada
sig z 7 cze$ci i nalezy uzy¢ ich wszystkich, pamietajac, ze nie wolno uktadaé ich jedna

na drugiej. Wzory do ufozenia przed rozpoczeciem zadania trener wrecza wszystkim
zawodnikom. Wbrew pozorom zadanie nie jest takie tatwe, na jakie moze poczatkowo

wygladad!

MEGA PROCA

Strzelanie z procy wiekszosci kojarzy sie z dziecifstwem i zabawg. W tej konkurencji
wykorzystujagc mega proce zawodnicy bedga starali sie zdoby¢ jak najwigksza liczbe
punktéw tapigc wyrzucang piteczke z procy. Atrakcja bardzo mocno integrujaca zespét.

Potaczenie dobrej zabawy, zastrzyku adrenaliny oraz nauki o zespole. Na podstawie Program rozpoczynamy przywitaniem Gosci, wyjasnieniem zasad regulaminu oraz podziaem

) ) _ . o ) ) . uczestnikdw na 5 zespotéw. Kazda grupa wybiera swojego kapitana, nazwe grupy, okrzyk bojowy
zadan, ktore WkaHUJe grupa mozna ocenic Jak Wyg|ago|a WSpOprraca, pOdZIan FO|, oraz karty zadan, wedtug kiérych beda poruszaé sie po wyznaczonych stanowiskach. Zespoty
zaufanie, mo’rywacja oraz komunikacja W zespole. Szkolenia team bwlolmg podczas realizowania poszczegdlnych zadan zdobywaja punkty, kiére przydzielaja instruktorzy.

: : : : : : , Punkty sa wpisywane do specjalnych arkuszy ocen. Druzyna, ktérej uda sie pokonaé najwiece;
to nie losowo dobrane gry - maja one swoja logike i porzadek. Pozwalaja naby¢ sadart | 2dobedzic najwiece] punkiow wygrywa.
umiejetnosci zwigzane ze wspdtpraca, zbudowad wiezi w zespole, lepiej poznaé siebie

Zabawy nie wymagaja specjalnej sprawnosci fizycznej, a raczej dobrej wspdtpracy zespofowe;

nawzajem a takze wytworzyé pozytywne relacje pomiedzy cztonkami zespotu.
J 4 ye POyl jep &dzy P I mozliwe sa do pokonania bez wzgledu na wiek, pte¢, czy przygotowanie kondycyjne uczestnikéw.

Zadaniem zespofu jest pokonanie wspdlnymi sitami niebezpiecznej gorskiej grani.

Do wykonania zadania stuzy specjalny przyrzad lezacy przed uczestnikami. Kiokolwiek
spadnie z grani unicestwi caty zespét. Dobra wspdfpraca, zaangazowanie

I odpowiedzialno$é grupowa sa kluczem do sukcesu.



Miejscowi gdrale turniej przeprowadzany przez
Wielkiego Beskidzkiego Zbdjnika Ondraszka,
nazywali ,Zbdjowanim”.

Smiatkowie, ktérzy podjeli sie ryzyka podejscia
do turnieju, i cafa grupa wygrali ,Zbdjowani”
mogli nosié zaszczytne miano WISLANSKICH
ZBOJNIKOW i zostali przyjeci do bandy
Ondraszka.

On za$ nagradzat ich skarbem zbéjeckiej ziemi
— prawdziwa, niepowtarzalng miodula.

Waszg druzyne podzielimy na kilka zbdjeckich band. Kazda wyruszy
z innego miejsca na $ciezce, na ktdrej beda czekaty rézne zbdjnickie
zadania. Kazda konkurencje bacznie obserwujg Ondraszkowi zbdje,

ktérzy przydzielajg punkty na kazdym stanowisku. Tylko jedna banda

bedzie miata prawo uzywaé miano Zbdjnikéw i zostanie nagrodzona

zbéjeckim napitkiem — Miodula.

Zabawy nie wymagaja specjalnej sprawnosci fizycznej, a raczej dobrej
wspdtpracy zespotowej i mozliwe sg do pokonania bez wzgledu
na wiek, pteé, czy przygotowanie kondycyjne uczestnikdw.

Proponowany zestaw zadar przetestuje kandydatéw na zbdjnikéw
jak sie patrzy. Zapraszamy wszystkich $miatkéw, HEJ!!!

KONKURS DRWALI

Zadaniem uczestnikéw bedzie w okreslonym czasie
(20min) przeciecie pita reczng (moja — twoja) jak
najwigecej drewnianych klockéw, ale nie grubszych
niz 3 cm. Dwie osoby tng, reszta trzyma stojak
oraz ktode. Dozwolone sg zmiany po kazdym
cigciu. llo§é ucietych plastréw daje wynik.

NAJSILNIEJSZY GAZDA

To konkurs sprawdzajacy site ramion $miatkéw.
Startujgc jeden po drugim kazdy zbdjnik musi
utrzymaé jak najdtuzej ,gérolski tester”

na wyprostowanych ramionach w bok. Zadanie
odbywa sie na czas.

GOROLSKIE KREGLE

Zbéjnicy wiele lat temu wymyslili zabawe,

ktérg pdézniej Amerykanie nazwali , bowling”.
Zasady sg doktadnie takie same jak podczas gry
w kregle, ale rzuty wykonuje sie piefkami.

PRZECIAGANIE LINY

Konkurencja polegajaca na przecigganiu liny
przez dwie druzyny w przeciwnych
kierunkach. W latach 1900 — 1924 byta to
nawet konkurencja olimpijska.

RZUT FILCOKIEM

Zadanie polega na jak najdalszym rzucie
gumowcem z wyznaczonego miejsca.
Wygrywa oczywiscie zawodnik, ktéry odda
najdtuzszy rzut.
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LETNI KULIG
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Letnia przejazdzka bryczkami po malowniczych beskidzkich trasach, idealna na spokojna
integracje w plenerze.

Grupa wyrusza z Wisty Czarne na przejazd wozami malownicza Doling Biate] Wisetki.
Po drodze uczestnicy mogg podziwiaé beskidzkie krajobrazy, a po przejezdzie czeka na nich
biesiada w goralskiej kolibie z tradycyjnymi regionalnymi potrawami.

W ramach poczestunku serwowana jest kietbaska z ogniska z dodatkami, oscypek z grilla,
chleb ze smalcem oraz herbata z zielin. Program mozna dodatkowo wzbogacié¢ o wystep kapeli
goralskiej oraz zabawy i konkursy, w tym porwanie przez zbdjnikdw.Tutaj uczestnicy zmierza
sie w konkursie drwali, sprawdzg swoja site w konkurencji ,Najsilniejszy Gazda” oraz podejma
zespotowe wyzwanie ,Zbdjnickiego PlayStation”, wymagajace wspdipracy, precyzji i sprytu.
Na najlepszych $miatkdw czekajg regionalne nagrody i prawdziwie zbéjnicka atmosfera.




Tradycyjny géralski kulig na saniach przez malowniczg Doline Biatej Wisetki,
zakonczony biesiadg przy ognisku.

Grupa wyrusza z Wisty Czarne, gdzie czekaja zaprzegi. Uczestnicy ruszaja na tradycyjny kulig,
a wieczorng przejazdzke rozswietlajg pochodnie. Na jednych saniach moze znajdowaé sie
maksymalnie 12 oséb.

Po przejezdzie na uczestnikdw czeka gdralska koliba z paleniskiem oraz poczestunek —
kietbaska z ogniska z dodatkami, oscypek z grilla, chleb ze smalcem i herbata z zielin. Cato$é
mozna uzupetnié o wystep kapeli géralskiej lub dodatkowe atrakcje — napad zbdjnicki z
zadaniami i konkursami. Tutaj uczestnicy zmierza sie w konkursie drwali, sprawdza swojg site w
konkurencji , Najsilniejszy Gazda” oraz podejma zespotowe wyzwanie ,Zbdjnickiego
PlayStation”, wymagajace wspdtpracy, precyzji i sprytu. Na najlepszych $miatkéw czekaja
regionalne nagrody i prawdziwie zbdjnicka atmosfera.



Zabawa integracyjna skfadajgca sie z 3 etapdw. Uczestnicy zostajg podzieleni

na zespoty, ktére rywalizujg ze soba w duchu fair play podczas kolejnych
konkurencji integracyjnych.

Celem zabawy jest nie tylko stworzenie wilasnego samochodu, ale przede wszystkim
rozwijanie wspotpracy w grupie, kreatywnos$ci, organizacji pracy oraz umiejetnosci
wspdblnego dziatania.

ETAP 1 — ZDOBYWANIE ELEMENTOW DO BUDOWY

Obejmuje on serie zabaw team buildingowych, podczas ktérych druzyny zdobywaja punkty
potrzebne pdzniej do wykupienia elementéw niezbednych do zbudowania samochodu marzen.
Wsréd elementdw, kidre moga zostaé wykorzystane przy budowie samochoddéw, znajduja sie
m.in.: kierownice, $wiatetka, papier kolorowy, klej, fotele samochodowe, siedziska
samochodowe typu PRL, wycieraczki oraz inne elementy dekoracyjne.

ETAP 2 — BUDOWA SAMOCHODU

Kazda druzyna ofrzymuje zestaw materiatéw niezbednych do stworzenia wtasnego
samochodu marzen. Zadanie ma sprawdzi¢ zaréwno kreatywnos$é uczestnikdw, jak i ich
umiejetno$é wspdipracy, organizacji oraz podziatu zadan w grupie.

ETAP 3 — WYSCIG BOLIDOW

Druzyny majg mozliwo$¢ zaprezentowania efektéw swojej pracy réwniez w praktyce
| rywalizuja ze soba podczas wyscigu. Catos$é konczy sie ogtoszeniem wynikdw
oraz rozdaniem nagrdd.

Wyscig stanowi finat cafej konkurencji — faczy wczesniejszg prace zespotowa

| kreatywna z bezposrednia rywalizacja, emocjami i zabawa.
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Poligon paintball w Szczyrku przygotowany jest na stoku masywu Skrzyczne.
Potozenie posréd laséw na wysokos$ci 790 m. n.p.m pozwala graczom
poczué ducha rywalizacji w iScie gérskiej scenerii. Naturalny lesny charakter
poligonu zostat urozmaicony specjalnie przygotowanymi drewnianymi
przeszkodami.

Lokalizacja na znaczne] wysoko$ci pozwala na podziwianie pieknych widokéw.

Na obecnym etapie poligon posiada wymiary 80x50m co pozwala

na komfortowa gre dla maksymalnie 22 oséb. W przypadku wiekszych grup
z powodzeniem prowadzone sa turnieje kilku druzyn. Rozmiar

| charakterystyka poligonu pozwala na zachowanie duzej dynamiki gier
paintball niezaleznie od scenariusza.

Dzieki temu poszczegdlne scenariusze trwajg 10-12 minut - gracz, ktéry
odpadnie na poczatku rozgrywki nie musi dfugo czekaé na kolejna runde.

Pakiet Paintball:

marker péfautomatyczny, maska z podwdjng szybka (nieparujaca),
mundur lub kombinezon, kule paintball

Minimalna liczba graczy 12 oséb

W ofercie markery paintball kaliber 0,68cal i bedacy nowoscia
0,5cal, ktéry znacznie ogranicza odczucie trafienia kulag
przy zachowaniu niezmiennej predkosci wylotowej i celnosci.



POKAZ ILUZJONISTY

Pokaz iluzjonisty to efektowna atrakcja sceniczna, kiéra moze stanowié jeden z gtéwnych punktéw programu wydarzenia.
Wystep opiera sie na pokazie magii i iluzji, ktérego celem jest zaskoczenie, zaciekawienie i zaangazowanie publicznosci.

Jest to propozycja dla 0sdb, kidre chca urozmaici¢ wydarzenie o niecodzienny i widowiskowy element, odbiegajacy od
standardowych atrakcji integracyjnych. Pokaz moze byé wykorzystany jako samodzielny punkt programu lub jako
uzupetnienie pozostatych atrakcji podczas wieczornego wydarzenia.




STREFA KLUBOWA

Strefa Klubowa zostata przygotowana jako rozwigzanie dla firm, kiére chcg zapewnié
uczestnikom eventu swobodng rozrywke, integracje oraz mozliwo$é zdrowej rywalizacji. Moze
funkcjonowaé zaréwno jako luzna, swobodna strefa rozrywki, jak réwniez zostaé zorganizowana
w formie turnieju, ktéry angazuje uczestnikdw i pozwala im rywalizowaé miedzy soba.

Oferta obejmuje kompleksowa obstuge atrakgji:

FOTOBUDKA FOTOBUDKA 360

Fotobudka zapewnia mozliwos$é wykonywania Fotobudka zapewnia mozliwos¢

zdje¢ podczas wydarzenia i jest przeznaczona wykonywania zdje¢ podczas wydarzenia
réwniez dla wigkszych grup uczestnikdw. | jest przeznaczona réwniez dla wigkszych

grup uczestnikdw.

SYMULATORY RAJDOWE
Atrakcja pozwalajaca uczestnikom
na rywalizacje na symulatorach jazdy.

TURNIE] W DARTA
Pozwala uczestnikom rywalizowaé
na przygotowanych automatach.

FAJKI WODNE

Profesjonalne fajki wodne, zatadowane
tureckim tytoniem najwyzszej jakosci, bez
niebezpiecznych dodatkdéw, z wykorzystaniem
bezwonnych kokosowych weglikéw.

MISTRZOSTWA W PHKARZYKI

Turniej pitkarzykdéw przeznaczony jest

dla grup chcacych rywalizowaé w klasycznej
grze zrecznosciowe).

,KASYNO"” GRA

Atrakcja w formie profesjonalnego kasyna
eventowego, z obstuga krupieréw i
odpowiednia scenografia.

KASYNO - GRA ,,DEGUSTUJ"’
Odgadywanie aromatéw i smakdw,

pofaczone z degustacjg oraz duza dawka
wiedzy dotyczacej whisky i dobrego wina. stoty
moga funkcjonowaé jako samodzielna atrakcja,
lub stanowié uzupetnienie klasycznego kasyna.
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ARCADE ARENA

Arcade Arena jest strefg rozrywki oparta

na klasycznych automatach arcade i grach
zreczno$ciowych. Konstrukcja pozwala stworzyé
osobng przestrzen gamingowa, w ktdrej uczestnicy
moga korzystaé z kilku réznych stanowisk.Uczestnicy
majg do dyspozycji automaty Arcade, flipper oraz
stét do gier Arcade, ktére zapewniaja $wietna
zabawe | zdrowa rywalizacje podczas eventéw
firmowych.

Doskonale sprawdza sie jako samodzielna atrakcja
lub element wiekszej strefy rozrywki.

W sktad Arcade Areny wchodza:
2 x automat Arcade

1 x flipper

1 x stét do gier Arcade
Obtozenie:

jednoczesnie 6 osdb




Wieczér w stylu Casino Royale z profesjonalnymi
krupierami, grami i nutg eleganckiej rywalizacji.

Profesjonalny wieczér kasynowy to propozycja na integracje,
kolacje firmowa lub wyjatkowy wieczér dla Gosci. Do dyspozycji

uczestnikdw oddajemy petnowymiarowe stoly kasynowe
najwyzszej jakosci oraz profesjonalng obstuge licencjonowanych,
czynnych zawodowo krupierdw.

Uczestnicy otrzymujg na poczatku zabawy jednakowa pule imitagji Do dyspozycii jest
banknotdw, ktdre wymieniaja nastepnie na zetony i wykorzystuja 30 profesjonalnych,
podczas rozgrywek. Przez pierwsze 30 minut krupierzy petnowymiarowych stotéw:

Ruleta amerykanska — 5 stotéw

wprowadzajg Gosci w zasady poszczegdlnych gier, a nastepnie Black Jack — 5 stotéw

rozpoczyna sie wlasciwa rozgrywka. Po zakonczeniu zabawy Poker Stud — 5 stoléw
nastepuje podliczenie zgromadzonych srodkdéw i wytonienie Poker Texas Hold'em — 15 stotéw
Zwyciezcy.

W ramach wieczoru mozna przygotowac indywidualna
konfiguracje stotéw oraz tematyczny program dopasowany
do charakteru wydarzenia.




- / 3, E?ﬁ“' G
c;;i i ‘f _4y§\ )C;’ :

WHISKY & WINE CASINO
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ELEGANCKIE POLACZENIE DEGUSTAC]I WHISKY | WIN
Z EMOCJAMI TOWARZYSZACYMI GRZE W KASYNIE.

Wyjatkowa forma degustacji, ktéra tgczy $wiat
profesjonalnego kasyna z wiedzg i sztuka degustacji.
Do dyspozycji Gosci oddajemy dwa profesjonalne stoty
degustacyjne Wine & Whisky Casino, z ktdrych kazdy
obstugiwany jest przez licencjonowanego krupiera

— sommeliera lub kipera.

Uczestnicy degustuja prezentowane trunki i prébuja
rozpoznaé ich pochodzenie, aromaty, nuty zapachowe,
finisz oraz sktadniki. Na kazdym stole prezentowanych
jest az 50 nut i produktéw, a Goscie typuja swoje
odpowiedzi, obstawiajac zetonami odpowiednie

ikony smaku.

Degustacji towarzyszy opowies¢ profesjonalnego sommeliera
lub kipera, ktéry przybliza historie kazdego produktu,
ciekawostki i anegdoty oraz zdradza tajniki jego produkcji.
W programie pojawiaja sie wyjatkowe alkohole z catego
$wiata, w tym m.in. szkocki Ardbeg, whisky z Japonii

oraz wina produkowane z najwybitniejszych szczepdw.

Do dyspozycji sg 2
profesjonalne stoty
degustacyjne, kazdy z wlasng
obstuga w postaci
licencjonowanego krupiera
— sommeliera lub kipera.




Spotkanie z sommelierem, podczas kidrego uczestnicy poznajg podstawowe

szczepy winorodli, proces produkcji oraz zasady profesjonalnej degustacji.

Program wzbogacony jest o degustacje serdw i wskazdwki dotyczace ich
faczenia z winem.

Program obejmuje:
degustacje wybranych win, degustacje seréw,

podstawy wiedzy o winie, zasady food pairingu,
quiz i ciekawostki ze $wiata winiarstwa

Liczba uczestnikdéw: od 20 oséb
Czas trwania: ok. 2 h




WARSZTAT SENSORYCZNY Z SOMMELIEREM

Podczas warsztatu poruszane sa zagadnienia zwiagzane z degustacja wina i jego opisem.
Podczas ¢éwiczen sensorycznych wprowadzane sa zasady dziatania zmystéw oraz jak opisaé

wrazenia, ktére za ich pomoca odbieramy:.

Warsztat jest opracowany na podstawie autorskich zaje¢ z analizy sensorycznej na kierunku
Technologia winiarstwa (Wydziat Biotechnologi i Nauk o Zywnosci, UPWr).

Degustacja obejmuje trzy rodzaje wina.
W trakcie spotkania serwowane jest pieczywo, oliwa oraz woda niegazowana.

Czas trwania — okoto 90 minut.
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DEGUSTACJA WHISKY

Degustacja whisky to propozycja dla oséb, ktére chca potaczyé poznawanie
$wiata whisky z degustacja, historig oraz elementem rywalizacji. Spotkanie ma
forme podrézy po réznych regionach $wiata znanych z produkgji whisky,
podczas kiérej uczestnicy poznaja charakterystyczne smaki, historie

oraz podstawowe réznice pomiedzy poszczegdlnymi trunkami.

W programie znajduja sie whisky i whiskey pochodzace ze Szkocji, Irlandii,
USA oraz Kanady. Degustacje prowadzi Ambasador w szkockim stroju,

a catemu spotkaniu towarzyszy prezentacja multimedialna oraz materiaty
dydaktyczne dla kazdego uczestnika.

Dodatkowym elementem jest konkurs z nagrodg — podczas degustacji jedna
z 0sOb otrzymuje butelke whisky.

Program spotkania:
prezentacja historii whisky na $wiecie,

przyblizenie procesu produkcji trunku w réznych regionach $wiata,
degustacja 4 gatunkéw whisky i whiskey,

poréwnywanie smakdw,

krétka dyskusja dotyczaca degustowanych trunkéw,

konkurs,

wreczenie nagrody.

Liczba oséb: 30—100
Czas trwania: 2—2,5 godziny
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CEREMONIE SAUNOWE

Ceremonia skfada sie z 4 seanséw, w catosci oplecionych muzyka,
aromatycznym ruchem powietrza, $wiattem oraz... smakiem.

Podczas seansu saunowego Saunamistrz polewa rozgrzane kamienie wodg i umieszcza
na nich lodowe kule z aromatycznymi olejkami eterycznymi, dzieki czemu w powietrzu
stopniowo uwalniaja sie intensywne zapachy.

Towarzyszy temu prawdziwy spektakl — saunamistrz wprawia powietrze w ruch
precyzyjnymi, artystycznymi gestami recznika i wachlarzy, tworzac ptynny, niemal
taneczny rytuat, kiéry poteguje wrazenia zmystowe i pogtebia efekt relaksu.

*Czas trwania jednego seansu to od 8 do 12 minut.

Seans z Saunamistrzem i poczestunkiem
min. 10 oséb | 2h | 4 ceremonie
zimne i mrozone owoce, napoje bezalkoholowe

lekki napdj alkoholowy - do ustalenia
350,- PLN/os.
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MASZYNA GOLDBERGA
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Maszyna Goldberga to zespofowe zadanie konstrukcyjne, kiérego celem jest stworzenie
rozbudowane] konstrukcji dziafajacej na zasadzie domina i reakcji fancuchowe;.
Uczestnicy musza wspdlnie zaplanowaé sposdb dziatania cafej konstrukeji, dobraé
odpowiednie elementy oraz pofaczy¢ je w taki sposéb, aby uruchomienie jednego
elementu powodowato kolejne reakcje.

Catos¢ jest moderowana przez animatoréw, a konferSposéb wykorzystania materiaféw
oraz koncepcja dziatania maszyny zaleza od inwencji uczestnikdw. Konstrukcja

moze by¢ rozbudowywana modutowo, dlatego atrakcja moze byé przygotowana
zarowno dla mnigjszych, jak i duzych grup.

Najwazniejszym momentem jest uruchomienie cafej maszyny i jej sprawne dziatanie
na cafej przygotowanej linii. Konferansjer nadaje wydarzeniu dynamiki.

Wariant dla 80 osdb:
czas: 2,5 godziny
cena: 33 750 zt netto
Wariant dla 200 oséb:
czas: 3,5 godziny
cena: 52 650 zt netto
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CHALLENGE BOX

Pokdj zagadek zamkniety w skrzyni, w kidrym tylko wspétpraca cafego
zespolu pozwala rozwigzaé finatowa zagadke.

Uczestnicy zostaja podzieleni na zespoty liczace 6—8 oséb. Kazda grupa
otrzymuje skrzynie z szesScioma zamknietymi walizkami, kiére mozna otworzyé
dopiero po rozwigzaniu kolejnych zagadek, szyfréw i famigtéwek.

Na wykonanie wszystkich zadar zespoty majg 20 minut.

W scenariuszu ,, Skrzynia Zodiaka” uczestnicy odkrywaja historie szesciu
oséb, taczac fotografie, listy, tajemnicze przedmioty, mechanizmy szyfrowe
| kolejne wskazdwki. Kluczowym elementem gry jest wspdtpraca

— aby rozwiazac¢ finatowa zagadke, zespoty musza potaczyé swoje wyniki

| informacje.

Podziat uczestnikéw na 6—8-osobowe zespoty
Rozwigzywanie zagadek zrecznosciowo-logicznych ukrytych
w szesciu walizkach

Wspdtpraca wewnatrz zespotéw oraz pomiedzy druzynami
Finatowe rozwigzanie mozliwe wytacznie dzigki potaczeniu
wynikéw wszystkich grup

Liczba oséb: 20—250
Czas trwania: 2 h
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WYCIECZKA DO BROWARU

ZAMKOWEGO W CIESZYNIE

i
: .
o e
ol
e =T
- v

Wyjatkowa propozycja dla grup biznesowych i MICE,

faczaca komfortowy przejazd, zwiedzanie historycznego

browaru oraz degustacje lokalnych piw kraftowych.

To atrakcyjny program integracyjny, ktéry pozwala

uczestnikom poznaé historie i tradycje piwowarskie

Cieszyna, a jednoczesnie spedzi¢ czas w swobodne;,

regionalnej atmosferze.

Program wycieczki:

Przejazd autokarem z przewodnikiem - komfortowy transport
grupy oraz opieka przewodnika podczas przejazdu.
Zwiedzanie Arcyksigzecego Browaru Zamkowego - 90-minutowa
wizyta w historycznych wnetrzach browaru, podczas ktérej
uczestnicy poznaja jego historig, tradycje oraz proces warzenia
piwa.

Degustacja lokalnych piw - degustacja piwa Cieszyn 0,3 |

oraz Lager, Pszenica, IPA i Porter po 0,1 |.

Mozliwo$é zakupu wybranych gatunkéw lokalnego piwa

— uczestnicy moga zabraé ze sobg wybrane produkty

i przedtuzyé smakowa pamiatke z wyjazdu.

Powrét do hotelu

Grupy liczg maksymalnie 25 oséb, a kolejne wejscia odbywaja

sie co okofo 15 minut. Przy wiekszych grupach zwiedzanie
realizowane jest wiec w podzielonych zespotach.
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WYCIECZKA ROWEREM ELEKTRYCZNYM

Wycieczka rowerem elekirycznym to aktywna forma spedzenia czasu w terenie, t3czaca jazde
na rowerach, ruch na §wiezym powietrzu oraz zwiedzanie gérskich tras.

Przed rozpoczeciem wyjazdu uczestnicy odbierajg rowery oraz przechodza krétki instruktaz
dotyczacy ich uzytkowania.

Grupe prowadzi instruktor—przewodnik, przy czym oferta zaktada okoto 1 instruktora
na 8—10 oséb.

Przy wiekszych grupach rekomendowany jest podziat uczestnikéw wedtug poziomu
zaawansowania, dzieki czemu tempo oraz charakter przejazdu moga by¢ lepiej dopasowane
do mozliwosci grup.

Trasa zostata w ofercie okreslona jako tatwa.

Sezon: lato

Obstuga: instruktor—przewodnik,

okotfo 1 osoba na 8—10 uczestnikéw

Poziom trasy: fatwy

Dla wigkszych grup: mozliwo$é podziatu wedtug
poziomu zaawansowania.

Opcja dodatkowa
Oferta przewiduje réwniez mozliwo$é dodania
symulacji wypadku i spotkania z ekipg GOPR.



Whycieczka piesza to propozycja dla grup, ktdre chca potgczyé aktywno$é fizyczna, gérskie widoki Dodatkowe mozliwosci:
symulacja wypadku i spotkanie z ekipg GOPR,

| wspdlne spedzenie czasu na $wiezym powietrzu. r2ygoda 2 gbralami, wariant zimowy wyciecaki.
Uczestnicy wyruszaja na trase pod opieka przewodnika, ktéry prowadzi grupe
| odpowiada za przebieg wycieczki.

Trasa moze by¢ dostosowana do charakteru grupy oraz warunkéw pogodowych.
W ofercie wycieczki piesze okreslane sg jako widokowe, a poziom trudnosci zalezy od wybranego
wariantu.



To zimowa atrakcja skierowana do oséb o réznym poziomie zaawansowania. Oferta podkresla,
ze atrakcja jest dostepna dla kazdego, bez wzgledu na stopier zaawansowania.

Przed rozpoczeciem zaje¢ uczestnicy korzystaja z wypozyczonego sprzetu. Wymagane
jest wezedniejsze podanie rozmiardw oraz deklaracji poziomu zaawansowania uczestnikdw.

Po przygotowaniu sprzetu grupa zostaje podzielona na mniejsze zespoty i rozpoczyna zajecia
terenowe z instruktorami.

Nastepnie odbywa sie wycieczka po fatwej, widokowej trasie gdrskiej, pofaczona ze szkoleniem
| praktycznym wykorzystaniem zdobytych umiejetnosci.
Lokalizacja zajec jest uzalezniona od warunkéw $niegowych.

W programie: wypozyczenie
sprzetu, instruktaz, zajecia
terenowe oraz wycieczka.

Opcja dodatkowa

Mozliwy jest réwniez wyjazd na
profesjonalne trasy biegowe COS,
jezeli grupa wybierze taki wariant.



Atrakcja skierowana jest do osdb, ktdre chca aktywnie spedzié czas

na stoku, doskonalgc swoje umigjetnosci pod okiem profesjonalnych
instruktoréw. Program jest przygotowywany z uwzglednieniem poziomu
zaawansowania uczestnikéw, dzieki czemu grupa moze zostaé
odpowiednio podzielona i dopasowana do swoich umiejetnosci.

Przebieg atrakcji

Przed rozpoczeciem zajeé uczestnicy korzystaja z mozliwosci
wypozyczenia sprzetu w hotelu. Wymagane jest wczesniejsze podanie
rozmiardw oraz deklaracji poziomu zaawansowania poszczegdlnych
uczestnikow.

Nastepnie grupa przejezdza na stok i zostaje podzielona na mnigjsze
zespoly wedtug poziomu umiejetnosci.

Zajecia prowadzone sa przez instruktoréow. Rekomendowany czas samego
szkolenia to okofo 3 godziny z przerwa.

Uczestnicy sa dzieleni na grupy liczace maksymalnie 6—7 oséb na tym
samym poziomie zaawansowania, co pozwala instruktorowi dopasowaé

szkolenie do umiejetnosci grupy.

Lokalizacja zajeé jest uzalezniona od poziomu zaawansowania

uczestnikow.
Oferta przewiduje réwniez mozliwo$é rozszerzenia atrakgcji o:

N ARTY I S N OWB O ARD symulacje wypadku zimowego i spotkanie z ekipa GOPR,

trening sportowy dla zaawansowanych.
SZKOLENIE Z INSTRUKTORAM|
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Skitury to propozycja dla osdb, kiére maja sredni lub wysoki poziom zaawansowania
narciarskiego i chca potaczy¢ nauke techniki skiturowej z aktywna gérska wyprawa.
Atrakcja taczy szkolenie prowadzone przez instruktoréw, aktywno$é w terenie

oraz wspdlne pokonanie gérskiej trasy. Ze wzgledu na charakter aktywnosci

jest rekomendowana przede wszystkim dla uczestnikéw posiadajgcych

odpowiednie do$wiadczenie narciarskie.

Przebieg atrakgji:

Przed rozpoczeciem uczestnicy korzystaja z mozliwosci wypozyczenia sprzetu w hotelu. Sprzet musi zostaé
wczesniej zamowiony na podstawie rozmiarow uczestnikow oraz deklarowanego poziomu zaawansowania.
Po przygotowaniu sprzetu grupa udaje sie na miejsce rozpoczecia aktywnosci.

Uczestnicy zostajg nastepnie podzieleni na grupy wedtug poziomu umiejetnosci. W kazdej grupie odbywaja
sie zajecia terenowe prowadzone przez instruktorow.

Szkolenie jest potagczone z gérska wyprawa, podczas kidrej uczestnicy wspdlnie pokonuja trase,

a nastepnie wykonuja zjazd.

Program jest przygotowany tak, aby uczestnicy nie tylko zdobywali lub doskonalili
umiejetno$ci zwigzane ze skiturami, ale réwniez wspdlnie doswiadczyli aktywnosci
gérskie;.

Lokalizacja zajeé jest uzalezniona od warunkdéw $niegowych, dlatego ostateczne
miejsce realizacji aktywnosci zalezy od aktualnych warunkéw.



AKADEMIA KULINARNA

Akademia Kulinarna to propozycja dla grup, kiére zamiast
klasycznych warsztatéw kulinarnych chcg pofaczyé
gotowanie z zabawa, konkurencja, team buildingiem

| zdrowa rywalizacja.

Program zostat przygotowany tak, aby mogli w nim
uczestniczyé zaréwno pasjonaci gotowania, jak i osoby
bez wiekszego doswiadczenia kulinarnego.

Uczestnicy zostajg podzieleni na druzyny, kiére konkuruja
ze sobg, jednoczesnie rozwijajac umiejetnosé wspdtpracy
oraz kulinarny kunszt.

Mozliwa tematyka warsztatow:
kuchnia wtoska,

kuchnia tajska,

kuchnia polska,

kuchnia hiszpanska,

kuchnia indyjska,

dania sezonowe,

,Swieta swiata”

i inne tematy dopasowane

do potrzeb klienta.

Tematyka warsztatow
jest dostosowywana
do potrzeb i upodoban grupy.



Art & Wine to pofaczenie twdrczej pracy artystycznej z degustacja win. Warsztaty
prowadzone sg przez Artyste Plastyka ASP z zawodu oraz Sommeliera z pasji.
Nie jest to jedynie klasyczne ,malowanie przy winie”. Istotnym elementem jest
réwniez prawdziwa degustacja win prowadzona przez Sommeliera, podczas
ktdrej uczestnicy zdobywaja wiedze o winach.

Uczestnicy poznajg m.in. wina biafe i czerwone, a takze ich odmiany bezalkoholowe.

Dowiaduja sie, jak rozpoznawal szczepy oraz kraj pochodzenia wina.

Cafos¢ odbywa sie w swobodnej atmosferze, z elementem dobrego humoru.

Co mozna malowaé?

indywidualne wyzwanie

portret szefa lub wspétpracownika

interpretacje firmowej grafiki i wizualizacji

obraz z fragmentéw — wspdlnie lub indywidualnie — puzzle
dowolnie wybrany motyw, plener lub martwa natura




,Kudfaty na swoim” to CSR Team Building, kiéry taczy integracje zespotu z realnym
dziataniem na rzecz zwierzat.

Atrakcja wykorzystuje elementy klasycznego majsterkowania — uczestnicy pracujg przy
uzyciu miotkdw, pit oraz innych narzedzi, wspdlnie planujac i wykonujac okreslony
projekt.

Najwazniejszym przesfaniem zabawy jest ,robimy to dla innych” — uczestnicy nie tylko
integruja sie podczas wspdlnej pracy, ale rowniez tworza co$, co moze pdznigj realnie
komus pomoc.

Oferta podkresla, ze atrakcja jest przeznaczona dla wszystkich — pteé ani kondycja
fizyczna nie maja tutaj znaczenia.

Przebieg:
Uczestnicy zostajg podzieleni na zespoty 6—10-osobowe.
Kazdy zespdt ma za zadanie zbudowac i pomalowaé wedfug wiasnej koncepcji bude
dla psa.
Po zakonczeniu pracy budy moga zostaé:
e przekazane do pobliskiego schroniska, albo
o zabrane przez Klienta i przekazane do dowolnie wybranego przez niego
schroniska.
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MISJA SAPER - ROZBRO)

,Misja Saper” to strategiczna atrakcja team buildingowa, ktérej gtéwnym zadaniem jest
rozbrojenie bomby w okre$lonym czasie.

Moze by¢ wykorzystana jako:
samodzielna atrakcja,

element gry strategicznej, Wariant rozszerzony — gra strategiczna

element ,olimpiady na wesofo”.
Mozliwe jest réwniez wykorzystanie ,,uzbrojonej” bomby jako elementu

: o . , : o . wigkszej gry strategiczne;.
Uczestnicy musza wspdlnie rozwigzywaé kolejne zadania i udzielaé poprawnych

odpowiedzi, aby przechodzi¢ do nastepnych etapdw rozbrajania bomby. W tym wariancie czas od uzbrojenia bomby do jej , wybuchu” moze zostaé
wydtuzony do okoto 4 godzin. Zadaniem uczestnikéw podczas gry terenowe;

o . . , ) , jest zdobycie kodu, ktéry pozwoli rozbroié bombe w wyznaczonym czasie.
Catos¢ odbywa sie pod presja czasu — po uptywie okreslonego czasu nastepuje

,Wybuch”.
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Interaktywny program integracyjny, podczas kidrego uczestnicy wcielajg sie w role prawdziwej ekipy filmowe;.
W  zespofach, pod okiem profesjonalnych operatoréw i animatordw, tworza wilasne produkcje — od
scenariusza i scenografii, przez charakteryzacje i kostiumy, az po nagranie filmu. Do dyspozycji uczestnikdw
pozostajg profesjonalny sprzet filmowy, garderoba, strefa wizazu oraz wsparcie specjalistéw z branzy. Finafem
wydarzenia jest uroczysta Gala Oskarowa z premierg filmdéw, wreczeniem statuetek oraz nagrodami dla
najlepszych produkgji. Tematyka filméw dostosowywana jest do charakteru grupy i moze obejmowaé m.in.
parodie znanych filméw, reklamy firmowe, teledyski czy scenki z zycia firmy.

Liczba oséb: 20 - 400
Czas trwania: 2,5-3 h
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FIRESHOW

Fire Show to efektowny, energetyczny pokaz ogniowy, kiéry taczy taniec, ruch, muzyke, ogien
| pirotechnike sceniczng. Widowisko ma mocny, epicki charakter i dostarcza publicznosci emocji,
napiecia oraz ekscytacji.

Arty$ci prezentuja niezwykte umiejetnosci z wykorzystaniem réznorodnych rekwizytéw ogniowych.
W pokazie mozna zobaczy¢ m.in. manipulacje ptongcymi kijami, ogniste wachlarze, pfonacy
sze$cian oraz transfery ognia.

Catosé¢ uzupetniajg widowiskowe efekty sceniczne - dym, barki mydlane z dymem, wyrzutnie
pfomieni oraz pirotechnika sceniczna. W zaleznosci od wariantu pokazu wykorzystywane

sg réwniez fontanny sceniczne oraz krecace sie stofice pirotechniczne,

To widowisko stworzone z mysla o wydarzeniach, podczas ktdrych liczy sie efekt WOW, mocne
emocje | niezapomniane zakonczenie wieczoru.

ﬁ W pokazie:
-minimum 9 rodzajéw rekwizytéw ogniowych

- pirotechnika sceniczna

- wyrzutnie ptomieni

- dym i bainki mydlane z dymem

- ptonace kije i ogniste wachlarze

- ptonacy szescian i transfery ognia
- fontanny sceniczne

- krecace sie stoiice pirotechniczne




Wyjatkowy, dynamiczny pokaz $wietlny wykonywany przez artystéw w programowanych kostiumach
LED - jedynych takichw Polsce.

Efekty swietlne na kostiumach zmieniajg barwe, mienia sie w rytm muzyki i sg zsynchronizowane

z choreografia oraz rekwizytami. Pokaz faczy dynamiczna choreografie, muzyke epicka i nowoczesna
z efektownymi rekwizytami LED, UV oraz veil. Wykorzystywane rekwizyty LED Visual pozwalaja na
wyswietlanie LOGO, zdjeé, grafik oraz krétkich napiséw, dzieki czemu pokaz moze zostaé
spersonalizowany.

W POKAZIE:

- programowane kostiumy LED

 minimum 9 rodzajéw rekwizytéw

- rekwizyty LED, UV oraz veil

- mozliwo$é wyswietlania LOGO, zdjeé, grafik
i krétkich napiséw

- $wiatto ultrafioletowe

- choreografia zsynchronizowana z muzyka

i efektami $wietlnymi
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TESTY AUDI

Zapewnij uczestnikom wyjatkowe motoryzacyjne emocje podczas jazd testowych flagowymi

modelami Audi RS. Program rozpoczyna sie krétkim szkoleniem z instruktorem obejmujacym Czas trwania: 2 lub 4 godziny ,
_ . : ] ) _ , ) _ ) Liczba uczestnikéw jednoczesnie: do 12 oséb

zasady bezpieczenstwa i organizacje przejazdu. Nastepnie uczestnicy wyruszaja w kolumnie (3 samochody x 4 osoby)

prowadzonej przez instrukiora, kidéry pozostaje w statym kontakcie z kierowcami za pomoca Flota: Audi RS3, Audi RS5, Audi RS6

systemu radiowego, Wymagania dla kierowcéw:
prawo jazdy kat. B,

. , _ _ S _ _ podpisanie dokumentéw,
Do dyspozycji sa trzy samochody Audi RS, a uczestnicy regularnie zmieniaja sie za kierownicg, pozytywny wynik badania alkomatem

dzieki czemu kazdy ma mozliwos¢ poprowadzenia wybranego modelu. Trasy prowadza
malowniczymi drogami Beskidéw | moga stanowié samodzielna atrakcje lub element wiekszego
eventu Iinfegracyjnego czy motoryzacyjnego.

Program realizowany jest z wykorzystaniem profesjonalnie serwisowanych pojazdéw oraz
doswiadczonej kadry instruktoréw, co gwarantuje wysoki poziom bezpieczenstwa i komfort
uczestnikow.



Escape Box to mobilna, uproszczona wersja escape roomu, kiéra moze byé
wykorzystana zaréwno jako samodzielna atrakcja, jak i jako element wiekszej gry
teambuildingowej. Zadaniem uczestnikéw jest wspdlne rozwigzanie réznorodnych
zagadek, szyfréw

| zadan, ktére prowadzg do otwarcia sejfu. Gra wymaga logicznego myslenia,
spostrzegawczos$ci, wspdfpracy oraz sprawnego podziatu zadan pomiedzy
cztonkdw zespotu.

Uczestnicy pracuja w zespotach maksymalnie 5-osobowych. Dzieki takiej formule
kazdy uczestnik jest bezposrednio zaangazowany w rozwigzywanie kolejnych
zagadek.

Przestrzen, w ktdrej] odbywa sie Escape Box,

moze zostaé odpowiednio zaaranzowana poprzez:
— o$wietlenie,

— drobne efekty dzwiekowe,

— drobne efekty wizualne.

Dzieki temu sama forma rozwigzywania zagadek zostaje uzupetniona
o odpowiednig atmosfere i element grywalizacji.

Maksymalna liczebno$é zespotu:
5 oséb

Maksymalna przepustowosé:
30 osbéb/godz.




Warsztaty pofgczone z degustacja piwa, podczas kiérych uczestnicy poznaja nie tylko
rézne gatunki piwa, ale rowniez podstawowe informacje dotyczace jego produkciji,
smakowania i komponowania.

Spotkanie prowadzi wieloletni praktyk — kierownik produkcji piwa Zywiec, ktdry
przedstawia  uczestnikom technologie produkcji  piwa, rdznice pomiedzy
poszczegdlnymi gatunkami oraz ciekawostki zwigzane z piwnym $wiatem.

Co obejmujg warsztaty?

Uczestnicy biorg udziat w degustacji 2—3 gatunkdw piwa, a takze w czesci
praktycznej, podczas kidrej ucza sie:

rozpoznawaé rézne gatunki piwa,

prawidfowo smakowaé piwo,

komponowaé piwo,

rozpoznawadl réznice pomiedzy poszczegdlnymi stylami,

poznawac ciekawostki zwigzane z marketingiem piwa.

W ramach spotkania przewidziana jest réwniez prezentacja piw kraftowych Pinta.

Liczba degustowanych piw: 2—3 gatunki
Forma: warsztaty praktyczne + degustacja + cze$é
edukacyjna

Prowadzacy: wieloletni praktyk, kierownik
produkcji piwa Zywiec




Innowacyjna gra biznesowa skoncentrowana na komunikacji, wspétpracy i przywddziwie.

Jej celem jest pokazanie uczestnikom wyzwan komunikacyjnych, z ktérymi wspétczesne zespoty
spotykajg sie w codziennej pracy — szczegdlnie wiedy, gdy wspdfpracuja ze sobg osoby
dziafajace w réznych $rodowiskach lub zespotach.

Gra wymaga wspdfpracy w czasie rzeczywistym pomiedzy $wiatem wirtualnym i rzeczywistym.
Im sprawniej uczestnicy przekazuja sobie informacje | wspdfpracuja, tym szybciej sg w stanie
osiggnac cel postawionej przed nimi mis;ji.

Na czym polega wartos¢ tej gry?

Atrakcja zostata zaprojektowana tak, aby w krotkim czasie mocno zaangazowaé uczestnikéw

| stworzy¢ sytuacje, w kiérej skuteczna komunikacja staje sie kluczowym elementem powodzenia
cafego zadania.

Uczestnicy musza:
e komunikowa¢ sie ze soba,
e wspdtpracowad,
e podejmowac decyzje,
o wykazywac sie przywddziwem,
e reagowac na informacje przekazywane w czasie rzeczywistym,
e sprawnie faczy¢ dziatania $wiata wirtualnego i rzeczywistego.

Gra jest szczegdlnie przydatna w przypadku firm,
w ktdrych wystepuje zdalna wspdtpraca pomiedzy zespotami, poniewaz
b y R | - pozwala w praktyce zobaczyé problemy zwigzane z komunikacja i wspdtdziataniem.

<
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WIRTUALNA RZECZYWISTOSC




Modutowa atrakcja uzupetniajaca, kiéra mozna dotaczyé do wycieczki lub wiekszej gry terenowej. Jej zadaniem jest

pofaczenie poznawania regionu z aktywnymi zadaniami wykonywanymi przez uczestnikow. Wyprawa opiera sie na
zdobywaniu w punktach kontrolnych kolejnych haset. Po zebraniu odpowiednich informacji i pofaczeniu ich w cafos¢
uczestnicy sa w stanie odczytaé przygotowana wiadomosé-niespodzianke.

W ramach modutu uczestnicy moga otrzymac m.in. zadania polegajace na:
wykonaniu zdje¢ dokumentacyjnych i przestaniu ich na wskazany adres, odczytaniu kodéw QR, zdobyciu informagji
dotyczacych atrakcji regionu, wykonaniu prostego zadania sprawnosciowego i przygotowaniu jego dokumentacji.

Dzieki femu uczestnicy nie tylko przemieszczaja sie po terenie, ale réwniez musza uwaznie obserwowal otoczenie,
zdobywaé informacje i realizowaé kolejne zadania.

Modut moze zostaé wykorzystany jako element wiekszej wycieczki lub programu integracyjnego — nie jest
przedstawiony w ofercie jako samodzielna, wielogodzinna atrakcja, lecz jako dodatkowe urozmaicenie programu.
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Wycieczka na Wieze Widokowa Skolnity to propozycja taczaca aktywny wypoczynek
TR T : £ : . : : Czas realizacji: ok. 3h
z mozliwosciag podziwiania panoramy Beskidu Slaskiego. Program obejmuje przejazd koleja

linowa, wejscie na nowoczesna wieze widokowa oraz relaks w tezni solankowej na dachu Wisty.

Wieza zostata zaprojektowana tak, aby umozliwi¢ podziwianie gér i okolicznych miejscowosci

z kilku poziomdw, oferujac spektakularne widoki oraz doskonate miejsce do wykonania

pamigtkowych zdjeé.

Catos¢ realizowana jest pod opieka licencjonowanego Przewodnika Beskidzkiego,

ktory przybliza historie regionu oraz jego najciekawsze atrakcje, zapewniajgc komfortowe
| atrakcyjne zwiedzanie.
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ARIES

HOTEL & SPA

/apraszamy do kontaktul

DZIAt SPRZEDAZY | EVENTOW
ARIES HOTEL & SPA

Programy i atrakcje dostosowujemy do charakteru oraz liczebnosci
grupy — chetnie przygotujemy indywidualng kalkulacje
i spersonalizowany scenariusz Pafnstwa wydarzenia.



	ARIES ADVENTURE
	SZCZYRK | WISŁA

	SPIS TREŚCI:
	OUTDOOR EXPERIENCE:
	INDOOR EXPERIENCE:
	CLUB EXPERIENCE:
	Każda drużyna otrzymuje zestaw materiałów niezbędnych do stworzenia własnego samochodu marzeń. Zadanie ma sprawdzić zarówno kreatywność uczestników, jak i ich umiejętność współpracy, organizacji oraz podziału zadań w grupie.


	ARCADE ARENA
	Arcade Arena jest strefą rozrywki opartą
	na klasycznych automatach arcade i grach zręcznościowych. Konstrukcja pozwala stworzyć osobną przestrzeń gamingową, w której uczestnicy mogą korzystać z kilku różnych stanowisk.Uczestnicy mają do dyspozycji automaty Arcade, flipper oraz stół do gier Arcade, które zapewniają świetną zabawę i zdrową rywalizację podczas eventów firmowych.
	Doskonale sprawdza się jako samodzielna atrakcja lub element większej strefy rozrywki.
	16.
	Program obejmuje:

	WARSZTAT SENSORYCZNY Z SOMMELIEREM
	Podczas warsztatu poruszane są zagadnienia związane z degustacją wina i jego opisem.
	Podczas ćwiczeń sensorycznych wprowadzane są zasady działania zmysłów oraz jak opisać
	wrażenia, które za ich pomocą odbieramy.
	Warsztat jest opracowany na podstawie autorskich zajęć z analizy sensorycznej na kierunku Technologia winiarstwa (Wydział Biotechnologi i Nauk o Żywności, UPWr).


	20.
	Program spotkania:
	Ceremonia składa się z 4 seansów, w całości oplecionych muzyką,
	aromatycznym ruchem powietrza, światłem oraz... smakiem.
	Podczas seansu saunowego Saunamistrz polewa rozgrzane kamienie wodą i umieszcza na nich lodowe kule z aromatycznymi olejkami eterycznymi, dzięki czemu w powietrzu stopniowo uwalniają się intensywne zapachy.
	Towarzyszy temu prawdziwy spektakl – saunamistrz wprawia powietrze w ruch precyzyjnymi, artystycznymi gestami ręcznika i wachlarzy, tworząc płynny, niemal taneczny rytuał, który potęguje wrażenia zmysłowe i pogłębia efekt relaksu.
	*Czas trwania jednego seansu to od 8 do 12 minut.

	CEREMONIE SAUNOWE
	22.

	MASZYNA GOLDBERGA
	Maszyna Goldberga to zespołowe zadanie konstrukcyjne, którego celem jest stworzenie rozbudowanej konstrukcji działającej na zasadzie domina i reakcji łańcuchowej.
	Uczestnicy muszą wspólnie zaplanować sposób działania całej konstrukcji, dobrać odpowiednie elementy oraz połączyć je w taki sposób, aby uruchomienie jednego elementu powodowało kolejne reakcje.
	Całość jest moderowana przez animatorów, a konferSposób wykorzystania materiałów
	oraz koncepcja działania maszyny zależą od inwencji uczestników. Konstrukcja
	może być rozbudowywana modułowo, dlatego atrakcja może być przygotowana
	zarówno dla mniejszych, jak i dużych grup.
	Najważniejszym momentem jest uruchomienie całej maszyny i jej sprawne działanie
	na całej przygotowanej linii. Konferansjer nadaje wydarzeniu dynamiki.
	23.

	CHALLENGE BOX
	Pokój zagadek zamknięty w skrzyni, w którym tylko współpraca całego zespołu pozwala rozwiązać finałową zagadkę.
	Uczestnicy zostają podzieleni na zespoły liczące 6–8 osób. Każda grupa otrzymuje skrzynię z sześcioma zamkniętymi walizkami, które można otworzyć dopiero po rozwiązaniu kolejnych zagadek, szyfrów i łamigłówek.
	Na wykonanie wszystkich zadań zespoły mają 90 minut.
	W scenariuszu „Skrzynia Zodiaka” uczestnicy odkrywają historię sześciu osób, łącząc fotografie, listy, tajemnicze przedmioty, mechanizmy szyfrowe
	i kolejne wskazówki. Kluczowym elementem gry jest współpraca
	– aby rozwiązać finałową zagadkę, zespoły muszą połączyć swoje wyniki
	i informacje.
	24.
	Program wycieczki:

	WYCIECZKA ROWEREM ELEKTRYCZNYM
	Wycieczka rowerem elektrycznym to aktywna forma spędzenia czasu w terenie, łącząca jazdę na rowerach, ruch na świeżym powietrzu oraz zwiedzanie górskich tras.
	Przed rozpoczęciem wyjazdu uczestnicy odbierają rowery oraz przechodzą krótki instruktaż dotyczący ich użytkowania.
	Grupę prowadzi instruktor–przewodnik, przy czym oferta zakłada około 1 instruktora
	na 8–10 osób.
	Przy większych grupach rekomendowany jest podział uczestników według poziomu zaawansowania, dzięki czemu tempo oraz charakter przejazdu mogą być lepiej dopasowane do możliwości grup.
	Trasa została w ofercie określona jako łatwa.


	26.
	WYCIECZKI PIESZE
	Wycieczka piesza to propozycja dla grup, które chcą połączyć aktywność fizyczną, górskie widoki
	i wspólne spędzenie czasu na świeżym powietrzu.
	Uczestnicy wyruszają na trasę pod opieką przewodnika, który prowadzi grupę
	i odpowiada za przebieg wycieczki.
	Trasa może być dostosowana do charakteru grupy oraz warunków pogodowych.
	W ofercie wycieczki piesze określane są jako widokowe, a poziom trudności zależy od wybranego wariantu.
	27.
	BIEGÓWKI - SZKOLENIE I GÓRSKA WYCIECZKA
	To zimowa atrakcja skierowana do osób o różnym poziomie zaawansowania. Oferta podkreśla, że atrakcja jest dostępna dla każdego, bez względu na stopień zaawansowania.


	28.
	Przebieg atrakcji
	Przebieg atrakcji:
	Możliwa tematyka warsztatów:
	ART & WINE
	Art & Wine to połączenie twórczej pracy artystycznej z degustacją win. Warsztaty prowadzone są przez Artystę Plastyka ASP z zawodu oraz Sommeliera z pasji.
	Nie jest to jedynie klasyczne „malowanie przy winie”. Istotnym elementem jest również prawdziwa degustacja win prowadzona przez Sommeliera, podczas
	której uczestnicy zdobywają wiedzę o winach.
	Uczestnicy poznają m.in. wina białe i czerwone, a także ich odmiany bezalkoholowe. Dowiadują się, jak rozpoznawać szczepy oraz kraj pochodzenia wina.
	Całość odbywa się w swobodnej atmosferze, z elementem dobrego humoru.


	32.
	Przebieg:
	MISJA SAPER - ROZBROJENIE BOMBY
	„Misja Saper” to strategiczna atrakcja team buildingowa, której głównym zadaniem jest rozbrojenie bomby w określonym czasie.
	Może być wykorzystana jako:
	samodzielna atrakcja,
	element gry strategicznej,
	element „olimpiady na wesoło”.
	Uczestnicy muszą wspólnie rozwiązywać kolejne zadania i udzielać poprawnych odpowiedzi, aby przechodzić do następnych etapów rozbrajania bomby.
	Całość odbywa się pod presją czasu – po upływie określonego czasu następuje „wybuch”.


	34.
	FIRESHOW
	Fire Show to efektowny, energetyczny pokaz ogniowy, który łączy taniec, ruch, muzykę, ogień
	i pirotechnikę sceniczną. Widowisko ma mocny, epicki charakter i dostarcza publiczności emocji, napięcia oraz ekscytacji.
	Artyści prezentują niezwykłe umiejętności z wykorzystaniem różnorodnych rekwizytów ogniowych.
	W pokazie można zobaczyć m.in. manipulacje płonącymi kijami, ogniste wachlarze, płonący
	sześcian oraz transfery ognia.
	Całość uzupełniają widowiskowe efekty sceniczne - dym, bańki mydlane z dymem, wyrzutnie płomieni oraz pirotechnika sceniczna. W zależności od wariantu pokazu wykorzystywane
	są również fontanny sceniczne oraz kręcące się słońce pirotechniczne.
	To widowisko stworzone z myślą o wydarzeniach, podczas których liczy się efekt WOW, mocne emocje i niezapomniane zakończenie wieczoru.
	36.

	LED SHOW
	Wyjątkowy, dynamiczny pokaz świetlny wykonywany przez artystów w programowanych kostiumach
	LED - jedynych takichw Polsce.
	Efekty świetlne na kostiumach zmieniają barwę, mienią się w rytm muzyki i są zsynchronizowane
	z choreografią oraz rekwizytami. Pokaz łączy dynamiczną choreografię, muzykę epicką i nowoczesną
	z efektownymi rekwizytami LED, UV oraz veil. Wykorzystywane rekwizyty LED Visual pozwalają na wyświetlanie LOGO, zdjęć, grafik oraz krótkich napisów, dzięki czemu pokaz może zostać spersonalizowany.
	W POKAZIE:

	37.
	Warsztaty połączone z degustacją piwa, podczas których uczestnicy poznają nie tylko różne gatunki piwa, ale również podstawowe informacje dotyczące jego produkcji, smakowania i komponowania.
	Spotkanie prowadzi wieloletni praktyk – kierownik produkcji piwa Żywiec, który przedstawia uczestnikom technologię produkcji piwa, różnice pomiędzy poszczególnymi gatunkami oraz ciekawostki związane z piwnym światem.
	Co obejmują warsztaty?
	Uczestnicy biorą udział w degustacji 2–3 gatunków piwa, a także w części praktycznej, podczas której uczą się:
	rozpoznawać różne gatunki piwa,
	prawidłowo smakować piwo,
	komponować piwo,
	rozpoznawać różnice pomiędzy poszczególnymi stylami,
	poznawać ciekawostki związane z marketingiem piwa.
	W ramach spotkania przewidziana jest również prezentacja piw kraftowych Pinta.


	WARSZTATY PIWNE
	40.
	Na czym polega wartość tej gry?


	GRA MIEJSKA
	42.

	WIEŻA WIDOKOWA SKOLNITY
	Wycieczka na Wieżę Widokową Skolnity to propozycja łącząca aktywny wypoczynek
	z możliwością podziwiania panoramy Beskidu Śląskiego. Program obejmuje przejazd koleją linową, wejście na nowoczesną wieżę widokową oraz relaks w tężni solankowej na dachu Wisły. Wieża została zaprojektowana tak, aby umożliwić podziwianie gór i okolicznych miejscowości
	z kilku poziomów, oferując spektakularne widoki oraz doskonałe miejsce do wykonania pamiątkowych zdjęć.
	Całość realizowana jest pod opieką licencjonowanego Przewodnika Beskidzkiego,
	który przybliża historię regionu oraz jego najciekawsze atrakcje, zapewniając komfortowe
	i atrakcyjne zwiedzanie.
	43.
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